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ATENCION: PELIGRO ANTE TI

Adin desconcertado por los extrafios v terrorfficos sucesos habidos la
semana pasada, te detienes ante [a [ria y sobrecogedora entrada de la
fantasmagdrica mansion de piedra del Tio Boria. Dentro de ella te esperan
los Waxworks, o figuras de cera. En realidad, no tienes ningdn deseo de
entrar alli. Te gustarfa darte la vuelta v escapar de este |ugar siniestro y
repugnante, para no volver jamés

Pero no puedes, Debes dominar tus temores y entrar. Recuerda que solo
T puedes liberar a tu gemelo Alex de 1a terrible maldicidn de ona, y
salvar al mundea de las diabdlicas fuerzas del mal que 6| esta amenazando
con desatar, Tlenes que enfrentarte a los horrones que te aguardan en las
Figuras de Cera, y debes hacerlo ti solo

Levantar la maldicidn de Ixona y salvar asi a Alex no serd nada fcil
Mecesitards una extracrdinaria habilidad y gran ingenio para evitar las
sangrientas trampas y resolver los enrevesados pizzles que te aguardan
Precisards de-gran valor y fuerza sobrehumana para encarar a los-eshirros
carentes de escripulos que habitan en las entrafias de los Wayworks. Pero
no tode es malo: tienes el espiritu benevolente del Tio Boris para guiante
£n tus ropiezos. '

Las formidables puertas se abren lentamente con un susve gemido
lastimero, Tu cuerpo tiembla cuando el débil aroma del enmohecido y
viejo Museo de Cera invade £] aire que te rodea. De repente, te encuentras
mirando a los ojos sin vida de una enorme aparicion vestida de
mayordomo. El ente te escolta a través de los salones. llevindote a Jas
escenas de cera, Los pasillos parecen inofensivos, pero sdun asi te sientes
bastante incdmodo: las cosas no son lo que parecen

Hay cuatro misiones de gran peligro. cuatro misiones que dominar y a las
que sobrevivir antes de poder liberar a Alex, Viajards por las misteriosas
tierras de los Faraones para explorar la Gran Pirdmide y rescatar a una
hermosa princesa. Tendrds que recormrer lag oscuras y amenazantes calles
del Londres de 1888 para enfrentarte al asesino lack el Destripador y
destruir su malvado plan, También deberds descender a una traidora mina
de hierro para luchar contra una gigantesca planta mutante de insaciable
apetito por-da carne humana. ¥ debes penetraren un cementerio nada
terrenal para luchar y destruir al malvado Nigromante v la putrefacta hovda
de zombies sin mente que estan a su servicio.

Ha llegada el momento de entrar en las escenags yalfrontar tu desting: Hay
pocas posibilidades de que sobrevivas, Probablemente, serds
horriblemente torturado y mutilado antes de que todo esto termine, Puede
que incluso pierdas la vida. Te desearmnaos suerte. La vas a necesitar
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COMENZANDO

Para Jugar 4 Waxwerks necesitanis salor e inteligencia Peso también un
sistema gue cumpla los sigulentes reguisitos

Requisitos del sistema
o Unsistema IBM-AT (286] o compatitale, a 1 2Mhz o mas
®  Memoria RAM de 6dir kK,
* Capacidad pare grabicos VoA
= Una unidad de disco dure con al menos 10 Mbytes de espaclo
disponible, para ¢l programa y partidas que se salven
«  Raton

lso del raton

El ratén se usa para examinar, seleccionary manipular objetos durante el
dezarrollo del juedo Wanworks. Puedes usarlo para moserte por as escenas
y reatizar selecciones en los didlogos, Aunque la mayonia de los ratones
vienen equipados con dos o tres botones, el Tnico boton qQue UsSardEs en
Waxworks 25 el izquierdo. Cuando se te pida que “pulses”, te estamos
diciendo que lo aprietes. Cuando te decimos que “arrastres” algo a algin
sitio, significa que debes mantener pulsado el botdn del ratdn mientras
estas moviendo algo Has do soltar ol botan deld ratén cuando hayas
comipletado la accidn

Opciones con el teclado

En algunas ocasiones, tanto durante 1a instalacion como al jugar con ¢l
juego, necesitards vsar el teclado. Por ejemplo. los cursores (las teclas con
las flechas) pueden usarse para moverse por las distintas escenas: Cuando
te pedimos que “teclees” algo, tal como nutas de directorio o nombres de
partida para grabar, tienes que usar el teclado

Heaqul algunas otras teclas gque causan alglin efecto sobre Wasworks:
= Latecla 8 enciende y apaga el sonido
s Latecla M enciende v apaga la misica

G

Instalacion y carga en un IBM PC

Instalacion de Waxworks en tu unidad de disco duro

Sigue las siguientés instrucciones para instalar Waowris en tu disca dure:
1. Arranca, es decir, enclende tu sistema

Inserta el disco con la etiqueta Disco | en tu unidad

Selecciona dicha unidad de disco. teclea A: o B: y pulsa Enter.

Teclea Install y pulsa Enter.

Sigue las instrucciones que aparezcan en la pantalla Siquieres
instalar Wawarks en una unidad o un directono distinto de
CAWAXWORKS, puedes cambiarlo durante la instalacion

6 Cuando el programa de instatacidn termine de copiar los ficheros a tu
disco duro, te pedird que retires el disco e insertes otro nuevo. Sigue
ls pasos conforme aparezcan en la pantalla,

WoE Wl

Ajuste de Waxworks

El programa de ajuste {Setup) configura Waxweris para que funcione con el
hardware concreto de tu sistema. Debes activario antes de jugar por
primera vezal juego. S5i, poralguna medn; instalas por segunda ver
Warwarks, deberds ajustar de nuevo ¢l programa Setup. También habras de
hacerlo si realizas algGn cambio de hardware en tue sistema

Arrancando Waxworks:

Una vez havas instalado Waxworks en tu disco duro, estards listo para
comenear tu viajé al terror. He agul odmao hacerlo:

| Enciende tu ardenadcr, <i atin no ests en marcha

2 Cambia a la unidad y directorio que contenga Waveerks. Por ejemplo. si
has instalado Waowerks sin cambiar unidad ni ruta de directorics
durante fa instalacidn

¢  Teclea C: v pulsa Enter
« Cambia al directario que contenga el programa Wagwarks,
o Teclea wax v pulsa Enter
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Arrancando Warworks (continuacion)

Lo que puede ser to dltima visidn del mundo exteror desde Wanwarks
aparecers en tu pantatia, Estas listo/para embarcane en un arriesgado viaje
hacia un mundao de pesadillia de un mal jamds imaginado

Funcionamiento desde Windows 3.1

Sl prefieres instaiar Wavworks desde Windows, acude al Apéndice B, en [a
paging 20, Waxwarks fue disefado para jugarse bajo DOS, no bajo Windows
Por és0, cuands (uegues a Wavwerls en ¢l entormns Windows, puede que
vaya mas lento que sobre DOS s6lo, causando asi secuencias de animacion
Que avancen como a sacudidas. Ademds_ ks masica y los efectos de sonido
puede que suenen intermitentemente ¥ se oigan algo entrecortados

Proteccion contra copia

Tienes Irente a 1ia un siniestro mayerdoma, Pero te sorprendes
gratamente cuando te pide la entrada en lugar deatacarie. Qué amable.
piensas. Pero st no le dices el miimers correcto tu alearfa durard poco

En la pantalla podrds ver varios simbalos v nombres que te ayudardn a
determinar ¢l nimero de cuatre digites de la entrada, que te pide el
mayordomo. Las siguientes instrucciones usan la informacicn de ta
pantalia Por favor, siguelas con cuidado:

I Saca la nuleta de cédigos que acompafia a la versidn oficial del
PrOgrama,

2 Busca el SIMBOLO EGIPCIO en el anillo exterior de la ruleta de
cOdigos que sed igual al SIMBOLO EGIPCIC que s muesire en
pantalla. Haz lo mismo con el nombre del MONSTRUG, buscindolo
ahora en el anillo centeal. Gira ef anillo central de la rulets de oédigos
hasta que esté alingado con el SIMBOLO EGIPICIO

3 Encuentra la LOCALIZACION en el anille internc que coincida con la
LOCALIZACION gue se muestra en pantalla. Gira el anillo interior
hasta gue dicha LOCALIZACION gquede debajo tanto del SIMBOLO
EGIPICIC como del MONSTRUO. Ya no tienes que mover més los
anilios.

4 Busca el nombre del OBIETG dentro del amllo interno. Mo muevas mas
los amillos, Sélo tienes gue mirar en dicho anillo hasta que epcuentres
el nombire

5 Localiza la venlana recortada que hay sobre el nombree del QBIETO. En
S0 interior veras un ndmero de cdatro digitos | fai |

6 Intraduce el ndmero hallado usando el ratdn para pulsar sobre los
nimeros de 1z pantalla

NADA MAS QUE LO BASICO

Tu objetivo linal es descubrir el secreto de las Figuras de Cera v levantar |a
maldicién de lxona gue cae sobre tu familia Trata de ignorar €l miedo que
recarre tus entrafias; esa sensacion de Inminente desastre que amenaza
con aplastarte. Los fantasmales escenarios ocultan la clave de tu destino.

Tienes que explomar los intrincados pasillos: callejones v tineles que
componen los Waderks. Te advertimos qie, una vez que entres en un
escendric, la Onics forma de abandonarlo es resolver el puzzle. vencer en
una terrible batalla o tener una horrorosa muerte.

Cuando completes un eseenario. serds transportado de vuelta al Museo-de
Cera de tu Tio Boris, para comenzar la sigulente aventura

#C0mo me muevo por aqui?

Es el momento de entrar en accitn. Nada podras hacer contra la maldicién
2 permaneces ahi parads sin hacer nada,

| Nota; “Pulsar” significa presianar el botén izquierdo del ratén.

loome e la Brdjula
BrijulaFlechas de Direccidn

Fig 1 feome afe o Brdiiida g Fladies de Dinncldn
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;Como me muevo por aqui? (continuacion)

Indicaclorn-de direccidn

Fig: 2 2Q0# estad Bacieads of indicadne?

Comienza comprobande a qué direcciones puedes ir usando las Flechas de
Direccidn. Si prefierss hacer {a comprobacian con la brajula. pon el
indicador sobre el simbolo de la brijula gue e5t4 en la esquina derecha, y
pulsa. Las Flechas de Direccion se transforman en-una brdjula (Fig 1), Las
direcciones posibles quedan resaltadas. La parte superior de la Flechas de
Direccidn ode ja bréjula (segin lo que tengas activo | représanta la
direccidn hacia la gque-estis orlentado

Usa cualquiera de los métodos slguientes para moverte;

*  [Pulsa ka tecla cursor en el teclado que corresponda a la direccion
a la que quizras ir;

= omueve el indicador hacia el borde de |a pantalla de vision
correspondiente a la direccion que quieras tomar, Cuando ¢l
indicador se trancforme en una flecha, pulza | Fig. 2 ),

» pusando las Flechas de Direccidn o fa brijula. coloca el indicador
sobre la direccidn a la que desees ir y pulsa

Si quieres girar para ver lo que viens hadia t o dénde has estado; pulsa en
el centro de las Flechas de Direcclén ode la brijula. Esto te hace girar 180
grados sinafectar a tu posicion. Cuando vas avanzando por el escenario,
tal viez encuentres que puedes subir o bajar a otros wiveles. En esos

lugares, las flechas de arrlba o abajo se rezaltardn

Culdado: no es una hugp.a idea pﬂfﬂlﬂﬂﬂﬂﬁﬁ.ﬁml m‘[smc:r sitio
" durante mucho tiempo. Seres hambrientos de tu&angm podrian
ltegar desde atrés. golpearte v, como resultade. destrozarte st no
estds prestando atencion, Si ves esirellas, lﬂmﬂﬂﬂﬁﬂlﬂtﬂdﬁ
répidamente la vuelta y veas quién te esté o
‘cabeza. La alternativa es interrumpir el juego con la pausa y
pensar sobre lo que ai‘intﬂ:atﬂdﬁ Inql.teté rodea. Para mas

- detalles, ver la seccidn Relaciondndose con hapnmnlm.

6

40Que es todo lo que se ve?

Cada escenario contiene cantidad de obietos a los que puedes mirae,
recoger y manipular, Placas. papeles v alpunos obros objetos pueden lener
algo para que lo leas, Puedes usar otros objelos, como espadas y cuchillos,
para realizar acciones. Un ebjeto puede contener a ot ros objetos

Algunosobjetos tienen un propésito ocults, porlo que puede que tengas
que examingr las cosas mads de una vez, v dedicar algo de tiermpo a evaluar
cuidadosamente lo qgue hacen. Incluso los cuerpos mutilados pueden
esconder algin secreto, por lo que no seas muy escrupuloso a la hora de
hurgar en-sus bolsillos.

Para mirar a algo, coloca el Indicador sobre dicho objeto. Una breve
descripcion aparecers en el Cuadro de Texto, Pulsa una vez y las Acciones
que puedas realizar sobre ese objeto se mostrardn en el lado derecha de 13
pantalla. Esas acciones son las Acciones sobre Objetos, v te dicen o L
puedes hacer con un objeto, permitiéndote a la ver examinarios con mayor
detalle. Puedes EXAMINAR el objeto pulsando otra vez sobre ¢l Se
mostrard informacian adicional en el Cuadro de Objetos { Fig 3 )

En clenas-ocasiones, al pulsar sobre algo, como un objets grande, un
caddver o un personaje herido, la Ventana de Visidn mostrari una vista
mas proxima v detallada de aquello que pulsaste, Sabrds que es una vista
de cerca debido a que aparece una gran R en la esquina demecha, Cuando
hayas terminado de examinar y realizar demsds acciones con el obsjeto,
caloca el indicador sobre la B (de Retomar) v pulsa. La Ventana de Visicn
valverd a mostrar la vista habitual

4Que hago con todo esto?

Puedes coger casi todo lo que puedas tocar con el indicador, a excepaion
de los objetos grandes y pesados, cosas que estén fhjas en algan sitioy
cadaveres en descomposicion: Algunas de estas cosas son Gtiles. otras no
Porejemplo. puede que quieras hacere con un arma a la primera
oportunidad, por si acaso alge hambriento de carne se cruza en tu caming

Algunos objetos se combinan con otros para formar un tercers. de mas
utilidad. Otras veces, puede que sea Interesante usar un abjeto con otro
para ver'si algo ocorre, Por dltimo. los objetos no son siempre lo que
parecen a primera vista

Consejo: sl rm puad;es encontrar algo qmnmsims tal vez sea
::mweﬂtente que combines objetos.

e = —_—
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+Qué hago con todo esto? (continuacion)
Antes de gue puedas hacer nrada con un objeto debes hacerte con él. Hay
varias formas de cogerlos
Primnera lorma:
= Mueve ol Indicador sobre el simbola de-la Mano y pulsa: El
incicador se transformard en una mano
« [esplaza la mano sobreun objeto v pulsa. El objeto se afiadea tu
inventanio
Dtra formia
s Mueve el indicador sobre un abijeto v pulsa
s Mueve gl indicador sobre el simbolo de la Mane y pulsa. El objeto
se aiade a tu inventario.
Adnotra forma mis:
s Muewe el indicador sobre an obijelo
=  Mientras mantienes apretado el batén izqulerdo, arrastrs el
objeto al Cuadm de Objetos. El objeto s afadé a tu inventario

£l Cuadro de Objetos muestra los objetos que has recogido v afiadidoa
inventario | Fig. 3 ). Cuando tengas mis cosas de las que cabenen el
Cuadro de Objetos, usa las Hechas que aparecen a su derecha para mover

el expositor de objetos de arriba a abajo.

LA PANTALLA PRINCIPAL

Woritaria ot s faos

Recuadro del personaie,_ IR 'E’: ' s ﬁﬂ:m ;-
s solEe Objeios

Ciraing deDlifeos ionnsde Pagss

|l e ERSin
Limea de eestado-acheal
Fir. 3 Pamicle poiwisal

R S S ——
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Ventana de Presentacion

Agui es donde toda la aocion tiene lugar. Cada ver que te mueves, la
Ventana de Presentacion muestra tu nuevs localizacion, Usala para
coservar a los escalofriantes personales que puedan acercarse a ti y te
quieran hacer pedazos Usala para encontrar los objetos que necesitards
para resolver los misterios que te esperan. Usala para juagar a Weiworks

{Quién soy?

Cuando éntras #n un escenaris te transformas en un habitante del mismao,
un personajede la época de la historia a que has legado. El Becuadro del
Personaje en la esquina superior izquierda de la pantalla te mueestra quien
eres | Fig: 1),

;Donde estoy?

Esa es una buena pregunta Cuando estés corriendo por oscuros callejones
y retorcidos corredores, las cosas se puaden poner bastante confiusas
Puede gue te convenga tomarte algo mds de tiempo y hacer un maps de
cada escenario conforme vas avanzando

iQue estoy haciendo?

La Linea de Estado que hay debajo de la pantalla muestra €l estado de tu
personaje en cada momento (Fig. 3), Refleja los siguientes cuatro datos, de
gran importancia:

PF  Puntos de fuerza: Suben al hacerlo tiz nivel Bajan cuando te ataca
algiin ser desagradable. Silos PF llegan a cero, estas muerto, 1o que
RO 85 un pancrama muy aléntador. Tio Boris puede ser capas de
ayudarte & aumentar tus Puntos de Fuerza si estas herido, v tienes
les chietos gque necesita

NIV Nivel: Sube cuando ganas experiencia; otros poderes se incrementan
con ¢l permitiéndote ganar mas PF v luchar con oponentes mds
fierds y desslmados

EXP Experiencla: Sube cuando vas explorando los escenarios. resuelves
puzzles o matas enemigos. Cuando fa EXP alcanza cierto punto, sube
tu nivel

PS5l Energia psiquica: Refleja cudnta enerpla psiquica te queda para
entrar ¢n contadto con Tio Bors usando la Bola-de Cristal. Se reduce
cuando consigues pistas, informacion sobre ol juegs. o curaciGn, por
parte del Tio Borls,



Cuadro de objetos

Muestra informacion vital sobre los escenarios, Ios' objetos v los
personajes que encuentres durante ty mizidn § Fig: 3), Te permite:

e Mirar lo que llevas recogido
o [Degcubric mas sobre un determinads obpeto
s Recibir mensajes sobre fu progreso

e Hablar con los personajes que te encusntres

Cuadro de Textos

Muestra una breve descripcicn del obijeto en que to indicaclor ests
colocado.

lconode  |cono del
laManc  Inventario leono de la Brijula

Icono del Hacha
Icono de la Espada

fcono de ba Bola de Cristal

Fig A lepmes de acciams

Iconos de Acciones

Los 1Iconos g acciones te permiten manipular ocbhigrosen Wanorks, Para
activar cualquiera de estos iconos pon el indicador sobre é v pulsa (| Fig: 4)

Icono de la Britjula

Para cambiarentre las: Flechas de Direccion v |a Brijula {situados en el
recuadro de la parte isquierda de la pantalla ¥ coloca el indicador sobre el
simbaolo de la Brijula y pulsa

leono de la Mano

Para recoger y mover objetos. El indicador se conviens en una mano
Coloca lamiano sobre un objeto v pulsa El objeto se afiade a tu inventario

1

3

Icono de la Bola de Cristal

Te permite contactar con Tio Boris, Tio Boris 1o guia en tu viaie dandote
pistas, informacian sobre tu objetive en cada escenario v curdndote, Usar
la Bola de Cristal te costara energia psiquics.

lcono de Inventario

Vuelve a mostrar el inventano en el Coadro de Objetos. Usalo despgés de
algin mensaje. cuando estés examinando un objeto grande o tras
cualquier otra accion que provodue que tu inventario desaparezea del
Cuadro de Objetos

Icono del Hacha

Pone tu arma lista para usar. Muesina todas las armas de b inventariogue
puedes usar para luchar, Para mas detalles; ver la seccidn Luchando por ta
vida.

Icono de fa Espada

Usa-el icono de la Espada para entrar en combate con un enemigo. El
indlcador =& transforma en una espada Ver la seccidn Luchando por tu
vida, para mas detalles:

Acciones sobre Objetos

Las Acciones sobre Objetos aparecen en €l lado derecho de la pantatla
(Fig- 3 ). Te muestran lo que puades hacer con un obijeto. Aparecen cuando
miteves el indicador sobre un obiato-y pulsas. Algunas Acciones sobre
Objetos comunes son EXAMINAR, USAR, ABRIR, CERRAR. MIRAR y
SOLTAR. Mueve ¢l indicador sobre lo.que guieras hacer y pulsa

— .
! Nota: EXAMINAR se selecciona automaticamente para ahorrar tiempo:

Necesito un descanso (Pausa)

En cualquier momento, puedes tomarne un respirg y meditar sobre ef
Gitimo problema que has ercontrado. Simplemente, mueve el indicador
sobre ef icono ZEL( Fig. 31 v pulsa. El juego se interrumpe. Cuando estés
listor para seguir, pulsa en CONTINUAR o aprieta cualguier tecla

]
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iSacadme de aqui! (Salir)

Puedes abandonar Waxworks en cualquier instante. Para hacer esto, mueve
el indicaclor sébre ¢ icono del Disco | Fig 2}y pulsa. Mueve ] indicador
sobre a opeién Salir v pulsa. Si cambias de idea, pulsa en cualquier sitio
en blanco dentro del cuadro de Salir, o puisa sobre la palabra NO.,

Nota: Puede ser recomendable salvar tu. pnsici-‘ﬁn antes de. |
abandonar el Iu:e@u Si asf lo haces, la préxima vez que tueuu&s con
Warworks poﬂrﬁs reanudar la aventura d ﬂm-:le-la habias dejado.

Las cosas se ponen feas (Salvar y Recuperar)

La muerte puede llegar rApida v dolorasamente en Wamworks. Cuando te
enfrentes a un malvado enemigo, o hayas completado alguna serle de
acciones-complicadas. es muy probable que desees salvar tu partida

I Mueve elindicador sobre el icona del Disco | Fig 3 y pulsa
2 Mueve el indicador sobre la opcion Salvar y pulsa,

3 Introduce ef nombre {hasia ocho caracteres) para |a partida que
quieras salvar Escoge un nombre gue mas adelante te-ayude a
recordar la situacion que salvaste Pulsa Enter para salvar el juego

Nota: Todas las posiciones salvadas anteriormente aparecerdn en
pantalla. Puedes u@naﬁ:?mrﬂdaa previamente salvadas con tu’
mmm;upl thamrmh: mugve el indicador sobreel
nombre de ny pulsa dos veces.

Después de salvar tu posiclan puedes volver a ella en cualguier memento
que lo desess.

Para cargar una partida previamente salvada:
I Sitda-el indicador sobre el iconc del Disco ( Fig 3) y pulsa
2 Sifda el indicador sobre la opcitn Recuperar y pulsa

3 Sitda el indicador sobre el nombre de |a partida que quieres recuperar
¥ pulss

Para volveral juego sin salvar o recuperar una partida, sitdael indicador
sobre 13 palabra SALIR y pulsa

Nota: Si tienes més de 26 juegos salvados, Wasworks creard una
segunda pagina con nombres de partidas. Para recuperar un juego
de esta segunda pégina, coloca el indicador sobre la palabra MAS
y pulsa. Luego selecciona la pasicién a recuperary pulsa.

RELACIONANDOSE CON LOS PERSONAJES

Vas a-encontrarfe con muchos extrafos personales mientras vavas por los
Intericres de Waswerks. Cuando veas a alguno, podras:

= Lucharcon & es la forma mas comin de interaccidn en Wanworks
= Registrarla’ buscando objetos de Interés, si es que estd muerto
= Hablarcon €l preguntarle cosas para obtener datos dtiles.

Luchando por tu vida

cEstds tratando de-adivinar cudndo €8 mejor luchar y cudndt hablar? Site
enfrentas & un monstruo o a un guardia lo mas probable es que tu
oponente no quiera hablar Puede que quiera cortarne la cabeza o tal vez
guitarte el corazén, pero serfa raro que tuviera en mente una pequena
charla . Esto significa que vas a tener gque luchar. mucho '

Debes estara la caza de armas efectivas. tales coma hachas, lanzas ©
espadas. Puede que incluso te tengas que conformar con otro objeto,
coma una pala; hasta que encuentres o te hagas algo meior.

Después de haber cogido un arma. necesitas prépararla para luchar. Para
hacer esto, eoloca el indicador sobre el icono del Hacha v pulsa. Todas las
armas disponibles n tu inventario apareceran en el Cuadro de Objetos
Coloca-ahora ef indicador sobre el arma que quieras usar y pulsa.
Finalmente: mueve el indicador hasta USAR y pulsa.

Tan pronto como veas a tu oponents. pulsa sobre ef icona de la Espada. E|
simbaolo de fa Espada activand cualguier arma que hayas seleccionado y te
preparard para ta lucha. Si no has seleccionado ningtan amma, te
encontrards luchando con estos Hipos sin escripuios dnicamente con tus
puiios desnudos. |o que no es precismente una (dea excelente Seguro que
prefleres echar 3 correr y buscar un arma. Sinembargo, algunos oponentes
le-perseguirdn lomdndote al Tin a luchar

Psta; ¢Ves estrellas? Alguien est4 detrds de ti golpedndote en la ““hmll
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Luchando por tu vida (continuacion)

Somas de gt

Eiteuts d alraresar con arsea Hiaimea

Fip 5§ Golpesde amia

Cuando estes hsto para luchar; el indicador se transforma en una espada
Ahora puedes herirle con cortes o clavarle tu amma, peleando con ta
oponente hasta que uno de los dos muera. El lugar en que coloques el
indicador al dar el golpe determina <i cortas o atraviesas la parte del l
cuerpo que atacas. Porejemplo. cuando colocas tu arma sobre 13 parte
superior izquierda de la Ventana de Vision vy pulsas, el arma acuchilla
desde la pane superior izquierda hacia la inféerior derecha: haciende un
corte diagonal en ¢l cuerpo de tu enemigo (fig. 51 Ademds, la parte def
cuerpoen la que pulzas puede marcar la diferencia en una lucha: un golpe
rapido v bien colocado puede arrancar €l brazo de un enemigo, o algin
atro miemibro de ssmilar capacidad ofensiva

Qponente,

Tu brazo
Los golpes del enemigoa t

Py O & meurrie

Tu oponentesangra cuando consigues golpaarle, pero también lo hagen tus
heridas cuando él te da a tl. Peroda sangre no es lo Gnico que indica lo que
esta pasande, Los cuadros 2 la izquierda v ala derecha de la parte inferior de
la pantalla se activan cuanda te enfrentas a un enemigo (Fig. 6). Te informan
del dafio que causa cada golpe. El desagradable monstruo de ks derecha
rmuestra los dafios que sufres cuando el enemigo te acierta, E! personaje
herdico de fa ipquierda muestra el daiio que le causas cuando |e das td a &
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Tus golpesal epemigo I

Los Puntos de Fuerza (PFl descienden cada vez que eres golpeada. Esto
prosigue hasta que mates a tu enemigo, huyas o tus Puntos de Fuerza
lleguen a cerc y mueras: A propasito, la lucha es siempre & muerke.

Que hacer con un cadaver

Te encontrards con cantidad de caddveres. algunos aeésinados por otros
peErsonajes, obros por 1i. Puedes registrar cualguier cadaver queancuentres
y coger lo gue haya en el cuerpxo

Cuando luchas con un énémigo, compartes tu situacion con & Cuando be
matas, cae a tus pies. desapareciendo de tu vista. Para ver €l cuerpo, tienes
que separarte un poco de la posicion gue compartes con el cadaver. Da un
past-adelante ¥ gira 180 grados. Ahora que puedes ver el coerpo, serds
CapaE de registratio.

Cuando desees registrar un cuerpo, coloca el indicador sobre &l y pulsa
Sedeccionaba opcidn REGISTRAR, v pulsa, Esperemos que esté realmente
muerto...

Hablemos

Mo todos los personajes desean matarte Algunos puede que te den
informacitn Oril, Otros puede que te sigan v te ayuden en lugar deintentar
polpearte hasta la inconsciencia. Shnembargo, no stémpre va a ser obvio
fquisn esquien

Si piensas-que uno de o8 seres quiere tener una charla contigo, coloca &l
indicador sobre &l y pulsa. Siestd interesado en dialogar, una conversacion
aparecera en el Cuadio de Objetos. 51 ng, probablemente teintente golpear

Cuandoestés hablando con un personaje, tendrds una serie de preguntas o

respuestas entre las que elegir Coloca el indicador sobre la pregunta o
respuesta que quieras seleccionar, y pulsa

AYUDAME, T1O BORIS

Una horrible muerte no es la clase de coda que detiene aalguien como tu
Tic Boris: Estard cerca en todo momento para darte alguncs consejos y
ayuda, como sl estuviera vivo. Para [lamarle, s6lo-has deé cologar ¢l
indicador sobre |2 Bola de Cristal v polzar

Puedes pedir a Tio Boris tres tipos de avuda:

¢ Informacitn: s6lo Tio Boris sabe 1o que Tenia en mente cuando
cred estas exposiclones de cera, El estd deseoso de comunicane
e=ta Informacion conforme |8 vayas necesitando.
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AYUDAME, TIO BORIS (continuacion)

» Pistas: si te estd dando problemas |a resolucitn de algin aspecto
de Wiwworks, Tio Borls puede compartir sus vastos conocimientos
contigd: Te puede ayudar a resolver infrincados puriles yencarar

situaclones complicadas

s Curacién: la pozibilidad de obtener estos poderes especiales
narmalmenie dependerd de si tienes algin objeto en Wi posestdn
o has.alcanzado cierto nivel

Pedir ayuda cuesta energia psiquica. La cantidad de erergia depende de |a
clase de ayuda que solicites.

Nota: hablar con Tio Borls es exactamente como hablar con'
cualquier otro de los demds habitantes de Waasorks.
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3
APENDICE A: SOLUCION DE PROBLEMAS

Si tlenes alguna cuestion téenica sobre Warworks ¥ no puedes encontrar la
respuesta én este manual, los chicos de nuestro soporte técnico pueden
ser de ayuda. Puedes escribir a: Servicio Técnioo Accolade, ERBE
SOFTWARE, Serrano. 240 | 28016 Madrid Puedes contactar con nosotros:
tambien via la BBS Accolade en 07-1-408-296-8800, con los pardmetros:
300, 1200 & 2400 baudios: 8 bits de datas; sin paridad: | bit de parada
Muestro nimero de 9600 baudios es 408-20-88 10

Si tu juego no carga correctamente

Primero, vuelve a leer el manual y prueba a seguir de nuevo las
instruccicones paso a paso. Un-solo paso en falso puede hacer que nada
funcione. Sicontinda adn sin cargar, comprueba los ficheros de
configuracion del sistema { autoexec bat y config.eys ) para ver §i hay
programas residentes en memona que estén imposibilitando la carga
Programas a tener én cuenta son PCTOOLS, NORTON UTILITIES,
programas de almacenamiento temporal en disco como SMARTDRY.EXE.
SMARTDRV.SYS [ambos usados por Windows) y PC CACHE que
verdaderamente devoran la memaria (BAM), Y sl tienes SUPER STOR o
STACKER, estas soh controladores de dispositive que pueden detarte
también con poca memoria convencional. Una dltima nota: presta atencian
a tener multiples gestores de memoria funcionando al misme tiempo. El
funcionamiento simultdneo de HIMEM SYS, QEMM SY5 o 386MAX v
EMM386.5Y3 es muy posibie que cause problemas. Si thenes problemas al
cargar o al jugar, aseglrate de que s8lo hay ungestor de memaoria activa:

Si aparecen graficos distorsionados
0 no aparecen en absoluto

5i cargas el programa y no aparece nada en |a pantalla (o 1o gue ves
aparece distorsionado), es posible gue no hayas especificado el tipo
cormecto de grificos de tu sisterma, o puede que na tengas ¢l adaptador de
graficog correcto para que el programa funcione

* Comprueba en el manual de tu hardware para asegurarte de que
tu ordenador funciona con éste juego. (Ver Requerimientos del
Sigstema en la pagina 2 para mas detalles |

* FRelee la seccidn Prepardndose para comenzar, vy asegirate de
que has puesto la opcién de gedficos correcta para tu ordenador
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$i tienes una tarjeta de sonido, pero no tienes sonido

Waxworks soporta los dispositivos de sonido AdLib. Sound Blaster ¥
Roland. 8i tienes uno de ellos, pers no escuchas nada

* Asegiirate de que has escogido |a tarjeta de sonido correcta
duramte la instalacién.

= Asepirate de que tienes suliciente memoria conveficional libre. La
falta de memaoria RAM puede incapacitar la misica y el
controlador de senido. Ver |a seccidn Arranque Limpio.

=  5itodo lo demds falla, comprueba que la tarjeta de sonido.esta
bien metida en su ranura. Para los interesados en la electrdnica
Waxworks soporta tarjetas de sonido ajustadas en la direccidn 220,
con IR 7y canal DMA |

Si tu raton no funciona con Waxworks

s Azseglrate de gue el controlador de ratdn | MOUSE.SYS 0
MOUSE.COM ) estd cargado antes de arrancar Waxworks

+ Comprueba de nuevo que tu ratdn estd enchulado al ordenador

« 5 estds arrancando limpto. asegdrate de que has coplado el software
del rardn en el disco DOS limpio. Ver la secdion Arranque Limpio.

Aviso de configuracion

Para evitar posibles complicaciones te recomendamaos que configures tu
sistemna de |a sigulente forma

Habrds de editar los ficheros AUTOEXEC BAT v CONFIGSYS. Todo 1o que
tienes que hacer es teclear REM y un espacio para impedic gque un
programa se cargue. Yer ciemplos mas adelante, Neota: Hay sélo un
gspacio tras cada sentencia REM. Estudia tu manual de DOS para mas
ayuda en el uso del comando REM

NOTA: E! signo _ significa pulsar la barra espaciadora una vez.

EJEMPLO DE CONFIG.S5YS
DEVICE=CA DOS, HIMEM SYS - Toda fa RAM se usa como memaoria
extendida {XNMS)
REM_DEVICE=CA OEMNM\. OEMM Y5 - REM desahabilita QEMM
RENM._DEVICE=CA\ WINDOWS, EMM386. EXE - REM desahabilita EMM386:
DEVICE=C\ MOUSE, MOUSE 3YS - Carga el controdador de ratén
DOS= HIGH - Carga el DOS en la memotia alta (HMA)
FILES=30
BUFFERS=20

g

AUOTEXEC.BAT TIPICO
PREOMPET 5P5G
PATH=CA: NDOS: WWIN DOWS: BT
CAMOUSENMOUSE OOM - Carga el controlador de ratdn

Edicion de los ficheros de configuracion
usando el Editor de Dos

En el indicaclor C:»> teclea EDIT_CAAUTOEXEC.BAT v pulsa Enter. Realiza
los cambios. Pulsa ALT-A, G para salvarlos. Pulsa ALT-A, A para ABRIE.
Teclea CACONFIG.SYS v puisa Enter, Haz los cambios del fichero
CONFIGSYS. Pulsa ALT-A, G para salvariog, Pulea ALT-A, | para calir del

editor Reinicta el ordenador pulsando a la vez las teclas. CTRL, ALT v
SUPR.

Edicion de los ficheros de configuracion
usando el Sysedit de Windows 3.1.

Arranca Windows. 3.1 como siempre lo haces. Abre el Administrador de
Programas. Pulsa ALT-A, u para activar. Teclea SYSEDIT y pulsa Enter,
Todes los ficheros del sistema aparecerdn en pantalla, El fichero
AUTOEXEC. BAT estd justo arriba esperando a ser editado. Tan séio pulsa
en si ventana y podrds realizar los cambios, Cuando estén hechos,
presicna ALT-A G para salvarlos: Pulsa ALT-Y, 3 para escoper el iichero
CONFIGSYS, Haz los cambios. Presiona ALT-A, G para salvarlos. Pulsa
ALT-A, S para salir del editor. En el Administrador de Programas, pulsa
ALT-A, S para salir de Windows, ¥y pulsa Enter para aceptar la salida, Pulsa
CTRL. ALT v SUPR para reinicializar ef gistema.

Arranque limpio

La forma mas sencills de resalver problemas de carga, conflictes del BOS
problemas de memaoria, juego errtico, eic.. es arrancar tw sistema con un
disoo de "DOS limpic™ desde la unidad de disco A, Veamos cdmio:

1 Enelindicador C» teclea CDDOS v pulsa Enter.

2 Teclea: FORMAT A:/S vy pulsa Enter. TIENE QUE ser la unidad A: Se te
pedird que insertes un disoo virgen en 1a unidad A Sigue las
instrucciones de pantalla Cuando termines de formatear el disoo de
DOS limpio, saca el disco de 1z unidad y etiquétalo como *DOS
limpio”. Reinserta este nuevo disco de sistema en la unidad A

3 - Copia-el controlador de ratbn, como por ejemple MOUSE.COM, on el
disco de DOS limpio
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4 Voelve a cargar dejandael disco de DOS limpio en la unidad Ay
pulsando simulténeamente CTRL, ALT y SUPR.

% Pulsa Enter dos veces para contestar a las pregunias de fecha v hora
6 En el indicador A teclea MOUSE y pulsa Enter.

Si vas a instalar Waxworks en un disco duro

7 Inserta el disco | en una unidad de disco flexible y cambia a esa
unidad. Por elemplo, si la unidad es 1a 8 inserta el disco | en dicha
unidad, ¥ teclex B: y pulsa Enter.

8 Ahora teclea INSTALL v pulsa Enter. Sigue las Instrucciones de
pantalla. Cuando completes la instalacion estd todo listo para jugara
Waxworks

Jugar a Waxworks usando un disco de Dos limpio

9 Introduce &l disco de DOS limpio en la unidad A: v enciende to
aordenador o reselealo pulsando CTRL, ALT v SUPR.

19 En el indicador A téeclea MOUSE y pulsa Enter.
1l Teclea C: y pulsa Enter.,

12 En el indicador C> teclea CDAWAX y pulsa Enter.
13 Teclea WAX v piiisa Enter.

APENDICE B: FUNCIONAMIENTO
DESDE WINDOWS 3.1.

Primero crea un fichero .PIF
usando el Editor de PIF,

| En el indicador de BOS teclea WIN y pulsa Enter para arrancar
Windows.

2  Enel Administrador de Programas pulsa dos veces sobre el lcono
Editor PIF.

Mombre del Programa: Introduce WAX bat
Tituls de [a Ventana. Introduce WAXWORKS
Pardmetros optatives, No pongas nada
Directorie inicial. Introduce C:WAX

Memoria del Video: Ponla en Gréficos lalta res)

=) 9 MW & W
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Requerimientaes de memoTia: KB Requeridos: [28k; KB Deseados: 640k
Memoria expandida EMS. Déjalo coma esti

Memoria-estendida XS Déjalo come estE

Uso de pantalla; Pantalla completa

Cerrar ventana al salir. 51 (poner una X en el recuadro)

Fulsa en botdn de Opclones Avanzadas.

Cpciones de multitarea. Detectar tiempo inactive: No idefa el recizadro
en blanco)

Opciones de memornia. Todos los recuadros = 5i

Qpciones de pantalla: Graficos {alta res ). 56 Retener memoria de
Video S 1as restantes opciones: No

Otras epcicnes: todos los recuadros = No
Fulsa sobre Aceptar o Enter.

Haca'el mentd de Archivo v escoge |8 opcidn Guardar como, teclea
WAX.PIF v pulsa Enter.

Saca ¢l mend de Archive v escope Salir.

Ahora crea un icono para tu juego
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En elAdministrador de Programas. pulsa dos veces sobre el icono del
grupo de programas Juegos.

Saca el mend de Archivo, escoge Nueve, selecciona Elemento de
Programa, pulsa en Aceptar y pulsa scbre Examinar,

En la ventana de didlogo de Examinar, usando el recuadro del lado
lzquierdo, bala hasta que veas el nombre de fichero WAX PIF ¥ pulsa
dos veres sobre & mismo

En la ventana de didloge de Propiedades del Elemento de Programa,
pulsa en el cuadro de Descripcion ¥ teclea WAXWORKS. Pulsa la tecla
TAB dos veces: En el recuadro de Directorio de Trabajo, teciea CAWAX

¥ puisa en Aceptar.

Para jugar con tu juego désde Windows. de ahors en adetante sdlo
tienes gue pulsar dos veces en el simbolo de Waxworks gue esta en &l

grupo de programas de juegos
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